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1. Bootonderdelen
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Lelievlet:

Sloepgetuigd met gaffelgrootzeil 12,15 m2

Lengte 5,60 m

Breedte 1,80 

1.klauwval

2.vaantje

3.piekeval

4.gaffeldraad

5.marllijn

6.gaffel

7.tophoek grootzeil
8.zeillat in zak

9.kleed

10.bakboord want (of zijstag)

11.dirk of kraanlijn

12.grootzeil

13.achterlijk grootzeil
14.schoothoek

15.wervel

16.pettenlijntje

17.giek

18.grootschoot

19.onderlijk grootzeil

20.halshoek

21.lummelbout

22.voorlijk grootzeil

23.rijglijn

24.klauw

25.klauwhoek

26.strop van de gaffel

27.mastring

28.mast

29.fokkeval

30.voorstag

31.fok

32.voorlijk fok

33.tophoek fok

34.halshoek fok 

35.onderlijk van de fok

36.schoothoek van de fok

37.fokkeschoot

38.kettinkje

39.hanekam

40.voorstag spanner met klep

41.dolboord

42.boeisel

43.wantketting of spanner

44.kim

45.vlak

46.spiegel

47.scheg

48.zwaard

49.zwaardbout

50.zwaardloper

51.zwaardkast

52.mastkoker

53.mastbout

54.grendelbout

55.kikker

56.dol

57.dolpot

58.berghout

59.doft

60.voordek

61.luchtkast

62.mangat

63.buikdenning (vlonders)

64.sleepoog

65.hijsogen

66.grootschootoog

67.leiogen fokkeschoot

68.landvastogen

69.achterdek

70.wrikgat

71.helmstok

72.roerkoning

73.roerhaken

74.vingerlingen

75.roerblad

76.boeg

77.schootring

78.leuver
Grootzeil (gaffelgetuigd):
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1. giek

2. hoefijzer/ schootring

3. grootschoot

4. lummel beslag

5. rijglijn

6. klauw

7. klauwval

8. gaffel

9. gaffeldraad

10. dodemanslijntje

11. piekeval

12. zeillat in zeilzak

13. pettenlijntje
14. marllijn
A. Tophoek

B. Klauwhoek

C. Halshoek

D. Schoothoek
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De fok:

1. Voorstag

2. Leuver

3. Fokkeschoot

4. Hanenkam

A. Tophoek

B. Schoothoek

C. Halshoek

Het zwaard:
Wanneer de wind niet recht van achter komt, zal het schip niet alleen vooruit maar ook opzij bewegen (verlijeren). Dit willen we zoveel mogelijk zien te voorkomen. Daarom hangen we een zwaard onder of naast het schip. Het zwaard zal deze zijwaartse beweging voorkomen. 

Midzwaard: - Steekzwaard
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- Draaibaar midzwaard
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Zijzwaarden 
(bijv. in de schouw)
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Het roer:

Het roer zorg ervoor dat we het schip kunnen besturen. Als je aan het roer zit, kun je zorgen dat de boot oploeft (naar de wind toe draait) of afvalt (van de wind af draait). Dit doe je door het roer van je af te duwen (oploeven) of naar je toe te trekken (afvallen). Hierbij moet je wel opletten dat je aan de hoge kant van de boot zit en dus in je zeil kijkt.
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2. Schiemanswerk (knopen)

[image: image11.png]aanhangen roer helmstok

(vlet)

vingerling

roekhaak

scheg roerkoning



[image: image12.png]afvallen

5

oplaeven

loefzijde
AN (hogekant)
lijzijde

(lagekant)



Paalsteek





Mastworp 
Schootsteek (enkel)
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Platteknoop





Achtknoop
De uiteinden van alle lijnen worden gesplitst of getakeld zodat de lijnen niet uitrafelen. Door te splitsen knoop je een verdikking in het uiteinde van de lijn. Bij takelen draai je een dun draad rondom het uiteinde van de lijn.
3. Zeiltermen
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De loef zijde is de zijde van het schip waar de wind binnen komt. Dit wordt ook wel de hoge kant genoemd.

Lij is de zijde van het schip waar de wind naartoe blaast, dus waar het grootzeil staat. Dit wordt ook wel lage kant genoemd.

SB is groen (GRAS -> Groen Rechts Aan Stuurboord)

BB is rood

Deinzen is het achteruit varen, door met de wind mee te drijven

Opschieten het netjes optrossen van een lijn.

Opkruisen doe je wanneer je een punt niet kan bereiken zonder extra slagen (overstag gaan) te maken.

Een punt bezeilen wil zeggen dat je bij het punt kunt komen zonder een extra slag te hoeven maken.

Drift/ verlijeren is het zijdelings afdrijven van het schip door bijvoorbeeld wind of stroming.

Drift beperkende middelen (Roer, scheg en zwaard) zorgen ervoor dat de boot vooruit gaat in plaats van opzij.
Een Fok bak trekken is het aantrekken van je fok aan de verkeerde kant, hierdoor val je heel snel af.

Verhalen is het verplaatsen van de boot.

Kapseizen is het omslaan van de boot.

Het tegenbollen van een zeil komt doordat het zeil niet strak genoeg is aangetrokken (als het zeil niet strakker kan vaar je tegen de wind in)

Kikker beleggen, lijn beleggen (vastmaken) aan een kikker. 

Zou de kikker dan niet het beleg moeten zijn? Zeiltermen zijn soms een beetje vreemd.
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4. Zeilstanden & Koersen
Zeilstanden
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Koersen BPR
Tegengestelde koers: twee schepen komen elkaar tegemoet. 

Kruisende koers: Twee schepen hebben een koers, die als je een lijn zou tekenen, een kruis op zou leveren. 

Oplopende koers: Twee schepen hebben een koers, waarbij de één sneller vaart 
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dan de ander en zo de ander inhaalt

5. Regels BPR
Voorrangsregels:

0. Goed zeemanschap: Altijd een aanvaring voorkomen!! Verreweg de allerbelangrijkste regel.
1. De boot die stuurboordswal vaart heeft altijd voorrang op een andere boot die niet aan stuurboordswal vaart, A heeft dus voorrang op B.
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2. Kleine boten geven voorrang aan grote boten, A is een grote boot en heeft dus voorrang.

[image: image20.jpg]



3. Een zeilboot heeft voorrang op en roeiboot. De zeilboot en de roeiboot hebben allebei voorrang op de motorboot. C heeft eerst voorrang, daarna heeft B voorrang en A geeft beide boten voorrang.
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4. Zeil over stuurboord geeft voorrang aan een zeil over bakboord
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5. Loef geeft voorrang aan Lij

· Wanneer een boot van zijn koers afwijkt, vervalt zijn voorrang. 

· Bij oplopende koersen (inhalen) aan BB passeren. Zeilschip; aan de hoge kant passeren.

· Bij tegengestelde koersen, als met recht tegen elkaar invaart, naar SB uitwijken.

· Voorrang verleen je door je koers en/of je snelheid te wijzigen.

6. Licht
Licht voeren

’s Nachts is het heel belangrijk om licht te hebben aan boord, zodat je gezien wordt en dat je andere schepen ook kan zien. Wij moeten ’s nachts een wit omschijnend top licht hebben, en andere kleine boten hebben dit ook. De Tuck is groter en heeft een motor, hij moet daarom een rond omschijnend top licht en SB en BB lichten (groen en rood) hebben.

7. Geluid

​
Kort signaal:
.
duurt 1 seconde

Lang signaal:
_
duurt 4-6 secondes

_ . _ 

vragen om brug te openen

_ _ _ _

noodsein (reeks achter elkaar)

_

attentie sein 
. . . .

Ik kan niet manoeuvreren

8. Bruggen

Wij hebben niet zoveel te maken met bruggen en hun lichten want wij kunnen er meestal onderdoor. Maar we moeten wel een paar belangrijke dingen weten, namelijk:

Bij een gesloten brug:

Verboden in te varen: 
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Rood

Wit

Rood

Aanbevolen doorvaart:
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Geel

Doorvaart mogelijk


Doorvaart mogelijk 
kans op tegenliggers


geen kans op tegenliggers

Bij een open brug:

Geen doorgang:
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Rood 

Bijna doorgang mogelijk:
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Rood

Groen

Doorgang mogelijk:
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Groen
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